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projetos ‘08: em quatro temas distintos - estadios da Premiacao
Copa de 2014, moderno revisitado, jovens no Planalto " aponta marcas mais

e habitagéo -, os 12 projetos mais aguardados do ano lembradas pelos leitores
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Intervencoes criam
areas em icones da
cultura e do esporte

Sutis acréscimos em edificios tombados

Dois dos simbolos e testemunhas do
crescimento de Sao Paulo (e da arquitetura
local) nas décadas de 1930 e 1940 sofre-
rdo alteragdes. Um deles é o estadio do Pa-
caembu, templo do futebol paulista - onde
outrora reinaram nomes como Pele e Rivell-
no, entre muitos outros. O espago foi criado
na década de 1930 pelo Escritdrio Técnico
Severo Viliares (herdeiro de Ramos de Aze-
vedo). Trata-se de um interessante projeto
profomoderno com belissima apropriagao
da topografia. Ndo é propriamente o palco
do espetéaculo esportivo que vai passar pela
intervencdo idealizada pelo arquiteto Mauro
Munhoz, mas sim suas entranhas: a porgao
frontal da area sob a arquibancada sera
transformada em Museu do Futebol.

Da rua, a intervencdo fisica sera vista
através de uma passarela que, implanta-
da entre a colunata central, vai interligar
as duas alas do museu. Do ponto de vista
do espaco interno, um belvedere permi-
tira que o visitante do museu veja o gra-
mado. O projeto museologico é ambicioso:
tem como referéncia o Museu da Lingua
Portuguesa, intervencao de Paulo Men-
des da Rocha na Estagado da Luz, em S&o
Paulo (leia PROJETO DESIGN 315, maio
de 2006). Munhoz - ciente da gualida-
de da insercdo topografica do Pacaem-
bu - foi quem transferiu o futuro museu

para a area da frente do estadio (a idéia
inicial era instala-lo na parte posterior).

E certo que a revitalizagao da praga fron-
tal serd uma grande conquista para a
cidade, que vé& aquele espago morto du-
rante os dias em gue ndo ha jogos. Se
tudo der certo, imaginem 0 sucesso.

Ja no ramo da cultura erudita, o fcone
que sofrerd intervengdo € o Teatro Cultura
Artistica. Fruto da sofisticag@o do gosto de
parte da elite local - que mantém o espaco
para desfrutar de apresentacdes de mu-
sica classica -, o TCA foi criado por Rino
Levi nos anos 1940. A conturbada regido
em que esta instalado (movimentada so-
bretudo pelas casas de sirip-tease) passa
pOr um processo de renovacgao, insufla-
do por um grupo de teatro que se instalou
nas cercanias. A proposta de ampliagao
do Cultura Artistica, realizada por Paulo
Bruna (herdeiro direto da logica projetu-
al de Rino Levi), visa doté-lo de infra-es-
trutura adequada a sua importancia - por
exemplo, aumentando o tamanho dos ca-
marins, criando local de carga/descarga
e escritorios. Para o publico, a alteracdo
mais sensivel sera o crescimento do foyer.
A fachada criara um contraponto contem-
poraneo ao painel de Di Cavalcanti atraves
de um elemento verticalizado e sutil, que
lembra os desenhos de Levi. (F. S.)



Museu do Futebol,
Mauro Munhoz

Com percurso expositivo linear, 0 museu sera dividido
em duas alas interligadas por passarela delgada, com 150
metros de extensao, que vencera o portico do acesso principal.
Transparente, ela vai revelar a movimentagao interna e convidara
0s pedestres a conhecer 0 espaco.

Teatro Cultura Artistica,
Paulo Bruna

Com implantagao prevista para a Unica extremidade livre
do terreno na regido central de Sao Paulo, a nova edificag&o
proposta cria setores de ensino, biblioteca para diversas midias,
areas para patrocinadores, camarins, espacos de ensaio e bar
conectado ao foyer principal.
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=7 ) Musey, Sao Paulo

Intervencao da maior
folego a estadio e entorno

Uma série de semindrios sobre museus, realiza-
da em 2006 pela Fundagao Roberto Marinho, foi o
ponto de partida para o projeto do Museu do Fute-
bol, cuja inauguragao esta prevista para meados de
2008. Instalado sob a arquibancada do estadio do
Pacaembu (oficialmente denominado Estadio Mu-
nicipal Paulo Machado de Carvalho), o museu pro-
pde a revitalizacdo do equipamento publico e de sua
praca frontal, valorizando o elegante e monumental
conjunto art déco que o Escritério Técnico Ramos
de Azevedo/Severo Villares inseriu na gleba, tirando
partido da topografia natural e respeitando a escala
das demais construgdes da area. Arrojado para sua
época, o estadio foi projetado nos anos 1930, inau-
gurado em 1940 e tombado em 1994 pelo Conde-
phaat, érgao estadual de preservacao do patrimonio.

Inicialmente, a idéia era dispor 0 museu sob o to-
bogad, complemento bruto da arquibancada construi-
do nos anos 1970 entre o campo e o0 complexo espor-
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tivo, onde originalmente havia uma concha acustica.
“Q tobogé esta na parte posterior do estadio, o que
nao contribui para revitalizar a area frontal. Além do
mais, carrega o0 estigma de ser uma obra errada e
autoritaria”, detalha Mauro Munhoz, autor do projeto
do museu. Partindo dessa argumentagao, o arquite-
to defendeu o uso do espago frontal, até entdo ocu-
pado por pequenos ambientes compartimentados

Corte AA




e distribuidos por quatro andares. “O fu-
tebol une ricos e pobres sem distingdo. O
Museu do Futebol deve ser, portanto, um
espago coletivo e democratico”, afirma.
Com a autorizagdo do Condephaat,
foram demolidas partes das lajes sob as
arquibancadas e das empenas situadas
entre o périico e as galerias, revelando
mais da bela estrutura de concreto. Assim,

criou-se um grande saguao vazado que
explora a monumentalidade original do
acesso principal, ressalta o carater publico
do espago e valoriza as novas instalacoes,
alinhadas com a face frontal. O nivel tér-
reo concentra bilheteria, restaurante, café,
acesso ao campo, area de exposigdes
tempordérias e auditorio com 180 lugares.
Estes dois Ultimos abrem-se diretamente »
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projetodesign fevereiro 08 81



82

projetodesign fevereiro 08

para a praga, com apenas duas linhas de
pilares separando-os da calcada. O mu-
seu, que s6 funcionara quando nao houver
jogos, ocuparé o primeiro e o segundo pa-
vimer.tos, enquanto o terceiro ficara reser-
vado para administracéo e areas técnicas.
O acesso ao primeiro pavimento sera
feito por escadas rolantes posicionadas na
lateral esquerda, para proporcionar visao
da “catedral de pilares” da arquibancada.
“A idéia é que nessa area sejam projeta-
das imagens de torcidas”, adianta Mu-
nhoz. Linear, o percurso museografico €
dividido em duas alas interligadas por uma
passarela delgada com 150 metros de ex-
tensdo, que vencera o portico do acesso
principal. Transparente, ela também reve-
lara a movimentagao interna e convidara
0s pedestres a conhecer 0 museu. Nesse
mesmo piso, serdo resgatados dois aces-
S0S originais as arquibancadas, ha muito
vedados. “Dessa forma, o visitante sai do
plano da representacdo e depara com o
objeto real & sua frente”, afirma Munhoz.
O Museu do Futebol colocaréd em uso
um equipamento pUblico que permanece
0Ci0s0 a maior parte do tempo. Seu princi-
pal mérito é estabelecer circulagdes trans-
versais e longitudinais que contribuem di-
retamente para integrar as areas internas e
externas do estédio. (Por Nanci Corbioli) @
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Museu do Futebol

Localizagao S&c Pzulo, SP
Data do inicio do projeto 2005
Area construida 7.000 m’
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