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NFORMATICA

A maqguina de desenhar e o recurso de criagdo

O arquiteto paulista Marcos Acayaba ha quase dois anos
vem criando e desenvolvendo a maioria de seus projetos
diretamente no computador - um Macintosh llci, com
programa Archicad. Desde entéo, tem desenhado muito
pouco a mao, abandonando quase por completo a pran-
cheta, o lapis, a caneta nanguim. Os poucos esbogos
gue ainda faz riscando sobre o papel sdo croquis e ano-
tagOes rapidas de idéias preliminares, que poderao auxi-
liar na elaboragéo das propostas na tela. Mais que uma
méquina de fazer desenhos, a nova ferramenta tem lhe
servido como um precioseo instrumento de concepgéo.

O gue mudou na sua maneira de projetar? Em linhas
gerais, Acayaba passou a fazer estudos iniciais mais de-
talhados, com maior quantidade de informacgdes e apro-
fundamento construtivo. Ou seja, a criacdo e o detalha-
mento passaram a se realizar simultaneamente. Antes, 0
procedimento era inverso: em etapas sucessivas de de-
senho, ele resolvia pouco a pouco as questdes de ordem
pratica, de construcdo. A divisdo do trabalho em fases,
como o estudo preliminar, o anteprojeto e o projeto exe-
cutivo, ja ndo tem o mesmo significado: 'O computador
tem me obrigado a fazer um projeto definitivo, pratica-
mente um projeto executivo desde os primeiros estudos,
exigindo maior esforgo no comego do trabalho™, afirma.

Utilizando o Archicad, um software especialmente dire-
cionado & arquitetura, Acayaba percebe gque seu racioci-
nio esta mais &gil devido a novas exigéncias. Esse progra-
ma trabalha com materiais especificados e elementos em
3D sempre - qualquer componente introduzido é tridimen-
sional -, simulando um processo de constru¢do muito
proximo da realidade. Assim, por exemplo, quando se
desenha uma parede é necessario definir, além das di-
mensdes, o tipo de material (tijolo, bloco ceramico, con-
creto armado etc.), as caracteristicas de acabamento
(ceramica, pedras, concreto aparente etc.), entre outros.

Além de apresentar linguagem muito simples e direta
expressa em simbolos sobre a tela, o programa € acio-
nado principalmente através do mouse, facilitando a ope-
ragdo. Permite fazer, a qualguer momento do projeto,
imagens tridimensionais para se verificar a plasticidade
do conjunto, as projecdes de sombra, a insolagdo dos
ambientes etc., fornecendo também quantificagbes de
materiais automaticamente. Em alguns casos, se o ope-
rador deixa indefinido algum elemento - por exemplo,
passando dois tragos para representar um caixilhno em
planta -, a imagem em 3D nao se realiza de modo inte-
gral por causa da falta de dados.

Numa rdpida comparacdo entre o Autocad, rodado nor-
malmente em PC, e o Archicad notam-se algumas vanta-
gens e atrativos a favor deste. Além de ser um software
de modeling direcionado a érea, o Archicad possibilita a
execucao de maquetes eletrénicas de modo mais sim-
ples, ja que todos os componentes estao sendo desenvol-
vidos em 3D. O Autocad, ao contrério, € um programa
generico, gue pode ser utilizado tanto na engenharia na-
val como na elétrica e em outras areas, exigindo normal-
mente complementagao através de aplicativos; a realiza-
¢ao de qualguer imagem tridimensional € mais complexa,
acontecendo somente apés o trabalho completo em 2D.

Com admiragao, Acayaba constata que ha uma visao
equivocada sobre o potencial da informatica entre os
profissionais, especialmente entre agueles com longa
pratica. '“Tenho conversado com muitos colegas sobre a
informatica, sobre esse programa, e noto que 0s mais

velhos ou da minha geragao ficam surpresos e dizem
gue vao colocar seus funcionarios, seus estagiarios para

aprender o novo recurso. Faco questdo de dizer que
isso & um grande engano. O computador ndo & um sim-
ples instrumento para produzir desenhos e projetos exe-
cutivos. Ao contrdrio, € um instrumento de projeto, de
concepgdo. Quem deve opera-lo é o proprio arquiteto, o
criador do proposta.”

Para a residéncia de veraneio Mario Demasi, um de
seus projetos mais recentes, Marcos Acayaba elaborou
um partido interessante, adaptado as peculiaridades de
um terreno situado no Guaruja, SP. Evitando modificar a
topografia acidentada e retirar boa parte da vegetagéo
tipica da mata atlantica, experimentou atraveés de simu-
lacdes tridimensionais algumas possibilidades para com-
por e implantar a edificacdo. Na execugdo desses en-
saios, inicialmente montou a volumetria basica do terre-
no, introduzindo no computador dados sobre o perfil
topogréfico, a latitude e a longitude, a localizagdo e a
dimensao das arvores, um dos elementos disponiveis na
biblioteca do programa.

A maneira predatéria e corriqueira com que se tem ocu-
pado grande parte dos sitios naturais, Acayaba contra-
pde uma solugdc organica que se conforma a partir das
proprias caracteristicas do local. Como Wright na famo-
sa Casa da Cascata, estabelece um modo particular de
harmonizar arquitetura e paisagem. Optou por situar a
moradia nos fundos do terreno, na parte mais baixa,
elevando-a um pouco acima das arvores para evitar o
excesso de sombreamento e usufruir da vista para o
mar. O acesso se faz através de uma passarela - um
curioso passeio elevado por entre a vegetacao -, ligando
a area de garagem junto a rua e o pavimento principal,
onde estdo as dependéncias sociais, cozinha, deque e
piscina. Nos dois pavimentos abaixo se localizam os
demais espagos, como dormitérios e area de servigo.

Na concepcao do sistema estrutural em madeira, as
imagens em 3D também foram imprescindiveis. Como
outras pesquisas desenvolvidas anteriormente por Aca-
yaba, baseia-se na idéia de concentrar as cargas dos
pisos através de maos francesas em poucos apoios,
lembrando as estruturas das arvores, e aliviar o peso
através do uso de fechamentos mais leves, como pai-
néis do tipo wall e telhas metalicas para a cobertura.

As aplicagbes das maquetes eletrénicas nao se restrin-
gem aos usos ja citados. Nos estudos de insolagao,
demonstram ser um recurso igualmente eficaz e interes-
sante. Introduzindo a latitude e longitude no programa, &
possivel fazer uma verificagdo pormenorizada e precisa
do comportamento do sol na edificagd@o ao longo das
estagdes do ano - no processo convencional, além de
demandar muito tempo, isso seria inviavel em trabalhos
rotineiros ou mesmo de porte. Na etapa de lajes e co-
bertura de uma residéncia. Acayaba costuma realizar
varias dessas imagens para medir a quantidade de luz e
calor em cada espago. A partir dai, avalia a necessidade
de aumentar ou diminuir paramentos, tamanho das aber-
turas, altura dos peitoris, tamanho dos beirais etc., cor-
rigindo eventuais problemas.

As simulagdes com sombras também permitem determi-
nar a localizagao mais correta para implantar uma edifi-
cagao ou uma piscina de modo a nao receber o som-
breamento excessivo de volumetrias vizinhas. Ou esta-
belecer em qual fachada incide mais sol em fungao das
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sombras de construgdes no entorno, € que, portanto,
devera ser melhor aproveitada. Marcos Acayaba ja no-
tou que, denfre as imagens em 3D, seus clientes se
interessam de modo especial pelas perspectivas dos in-
teriores com insolaga@o. Vendo a quantidade de sol nos
seus dormitérios em diferentes meses, eles se sentem
mais proximos da realidade, compreendem melhor a pro-
posta e podem sugerir mudangas.

A partir da marcagao dos pontos de vista, o computador
passa a realizar as maquetes eletronicas. Existem basi-
camente duas formas de gravar essas imagens: com-
pondo um unico documento para apresentagao na tela,
que simula uma espécie de passeio quadro a guadro
pelo edificio, ou arquivando individualmente os ensaios
tridimensionais para impressdo. Combinando o Archicad
com o aplicativo Animator, & possivel obter um processo
perfeito de animagédo: de modo automatico, ele produz
as imagens intermediarias.

Acayaba reconhece que seu equipamento € limitado para
certas tarefas: perspectivas muito sofisticadas, especial-
mente aquelas com proje¢ac de sombras e paisagismo,
nao podem ser executadas em razao de consumirem
muita memdria. Seu computador dispde de 8 Mb de
memoria RAM (para operacgao dos programas) e 60 Mb
de memoaria Hard (para armazenagem de informagdes).
A solugao tem sido fazer imagens mais simples, utilizan-
do em algumas o efeito de sombras e em outras o com-
plemento da vegetagao.

Pranchas com varios desenhos ndo sdo dificeis de pro-
duzir. No Archicad existe um recurso chamado plotter-
marker, equivalenie ao pagemaker de composi¢éo grafi-
ca, que permite fazer uma paginagdo dos elementos
arquivados. E possivel compor numa unica folha plantas,
elevagdes, cortes, detalhes e texto, inclusive. Com a
mesma facilidade, executam-se os detalhes através do
enquadramento e ampliagdo de um elemento em planta
ou corte, gravado em arquivo a parte.

Atualmente, os trabalhos de Acayaba sdo executados no
computador até a fase de anteprojeto em razdo de difi-
culdades com a impressao. A impressora que utiliza -
Hewlett Packard Jet XL 300 - auxilia muito na reprodu-
¢do de perspectivas coloridas para apresentacdo aos
clientes. Mas nao resolve completamente as necessida-
des: copias maiores que o formato A3 ndo podem ser
realizadas. Para desenhos em escala igual ou superior a
1:50, tem optado por imprimir as imagens em partes,
como as plantas, por exemplo, e passar a limpo. "'E uma
incoeréncia brutal, o desenho impresso & perfeito, mil
vezes superior ao desenho a nanguim feito & mao. Mas.
sem o plotter, tenho adotado essa solugao parcial."" Com
um plotter a laser, ele acredita que podera resolver pra-
ticamente todo o projeto, sem etapas manuais.
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